
CONCEJALÍA DE IGUALDAD
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INFORMACIÓN
CONFIDENCIAL
SÓLO para EL adulto que organice el juego 

¿En qué CONSISTE?
El robot OIRAM Nos presenta un escenario 
en el que los juguetes se han rebelado 
cansados de oír si son “JUguetes de niños o 
de niñas”. 
A PARTIR DE ahí, y a través de diferentes 
misiones y enigmas enlazados, los niños 
irán reconstruyendo y pensando sobre un 
objetivo común: EL JUEGO POR SÍ MISMO.
EstÁ destinado a niños a partir de los 4 
años Y PARA JUGAR EN FAMILIA.

MATERIALES NECESARIOS
· EL ARchivo “Mundo juguetes” impreso 
(preferiblemente en color.)
- Un lápiz pintura o bolígrafo.
- UN BALÓN.
- 1 móvil o tablet con escáner de códicos 
QR Y conexión a internet.

PREPARATIVOS DEL JUEGO
· El juego está pensado para jugarlo con 
todas sus pruebas y misiones escondidas.

1.- Imprimir los Materiales “Mundo JUGUETES”
2.-ORGANIZAR LAS MISIONES: repartir los 
materiales impresos en los escondites 
asignados. A CONTINUACIón se explicará la 
organización de materiales por misiones, 
con descripción de enigmas y consejos.

¡COMIENZA LA AVENTURA!  

MISIÓN 1: 
VIDEO INICIAL: COMUNICADO

ELEMENTOS: CÓDIGO QR

DESCRIPCIÓN: EL VISIO-
NADO DEl video ponE en 
situación a todos los 
participantes. Al final 
les OFRECE una pista de dónde se encuentra 
escondida la primera de las pruebas que 
deberán resolver. 

MISIÓN 2: COMPLETAR UN PUZZLE
ELEMENTOS: FICHA 1 rota en piezas BAJO UNA 
SILLA O MESA (ROMPERLA EN LOS TROZOS QUE SE ESTIME 
OPORTUNO SEGÚN EL NIVEL DE DIFICULTAD DESEADO)

DESCRIPCIÓN: DESPUÉS DE ESCUCHAR EL VIDEO, 
Los JUGADORES MIRAN DEBAJO DE SUS SILLAS Y 
MESAS Buscando la pista. ENCONTRArán la 
imagen rota de unos niños jugando con una 
pelota. Al hacer el puzzle les llevará A 
leer una pregunta que les indicará donde 
está la siguiente pista.

MISIÓN 3: BUSCA Y ENCUENTRA

ELEMENTOS: PELOTA CON LA FICHA 2 pegada 

DESCRIPCIÓN: EN LA PELOTA ENCONTRARÁN 
PEGADA LA FICHA 2. EN ELLA, UN DIBUJO SUPERIOR 
Y VARIOS ELEMENTOS EN SU PARTE INFERIOR. DEBE-
RÁN AVERIGUAR CUÁLES DE LOS JUGUETES SE 
ENCUENTRÁN DENTRO DE LA CAJA. ¿DÓNDE SE 
GUARDAN LOS JUEGOS? ESta será la pregun-
ta-pista que les llevará a la siguiente misión. 

MISIÓN 4: CAJÓN / ZONA JUGUETES

ELEMENTOS: FICHA 3 guardada en esa zona 

DESCRIPCIÓN: EN ESTE CASO DEBERÁN AVERI-
GUAR QUE COMPLEMENTO DEL JUGUETE NECESI-
TAN LOS PERSONAJES DE LA DERECHA PARA 
PODER CONTINUAR SU JUEGO. AL TERMINAR VER 
EL CODIGO QR que hay en la parte inferior de 
la imagen. (MISION 5)

MISIÓN 5: 
VIDEO 2: COMUNICADO
ELEMENTOS: ENLACE 
CODIGO QR. VER VIDEO

DESCRIPCIÓN: Al Visio-
nar el VIDEO, OIRAM les 
indicará el lugar donde 
tienen que buscar las pistas de la MISIÓN 7.

MISIÓN 6: PIEZA QUE FALTA

ELEMENTOS: FICHA 4 ESCONDIDA JUNTO A VEN-
TANA O PUERTA

DESCRIPCIÓN: LA SIGUIENTE 
FICHA LES LLEVARÁ A 
BUSCAR LA PIEZA QUE LES 
FALTA A TODOS LOS 
JUGUETES DE LA 
IMAGEN. DEBERÁN 
BUSCAR ALGÚN 
OBJETO CERCA DE 
ELLOS QUE 
TENGA ESA 
PIEZA (RUEDA 
O ALGO CIRCULAR) 
PARA IR A BUSCAR LA 
NUEVA PISTA.
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MISIÓN 7: LABERINTO
ELEMENTOS: FICHA 5 escondida en un 
objeto con ruedas o algo circular.
DESCRIPCIÓN: DEBERÁN ENCONTRAR EL LABE-
RINTO Y ATRAVESARLO RECOGIENDO TODOS LOS 
JUGUETES QUE SE ENCUENTRAN DENTRO DE ÉL. 
AL TERMINAR DE RECOGER LOS JUGUETES SE 
PRESENTARÁ A LOS NIÑOS LA FICHA 6 QUE DARÁ 
PASO A LA SIGUIENTE MISIÓN.

MISIÓN 8: HABITACIÓN DE JUEGOS
ELEMENTOS: FICHA 6. ESTA IMAGEN DEBE 
HABER ESTADO VISIBLE EN ALGÚN LUGAR 
DURANTE TODO EL DESARROLLO DEL JUEGO
DESCRIPCIÓN: PREGUNTAR A LOS JUGADORES 
¿DE QUIÉN ES LA HABITACIÓN? CON LA INTEN-
CIÓN DE GENERAR DEBATE Y HABLAR SOBRE LA 
NO DISCRIMINACION SEXISTA EN TORNO DEL 
MUNDO DEL JUGUETE. CONCLUIR LA ACTIVIDAD 
VIENDO EL ENLACE DEL CÓDIGO QR QUE APARE-
CE EN UNO DE LOS CUADROS. 

RESULTADO: 
VIDEO 3: COMUNICADO
ELEMENTOS: ENLACE 
CODIGO QR. VER VIDEO
DESCRIPCIÓN: OIRAM 
les DARÁ LA ENHORA-
BUENA POR HABER CON-
CLUIDO LAS ETAPAS Y SE DESPEDIRÁ DE ELLOS.

FINAL: AL CONCLUIR LA AVENTURA, INVI-
TAR A LA REFLEXIÓN Y EL DEBATE EN 
TORNO A LOS JUGUETES, SIN CATALO-
GARLOS EN LoS ESTRICToS ESTEREOTIPOS 
DE GÉNERO QUE NO AYUDAN AL DESA-
RROLLO DE LIBERTAD E IGUALDAD.

MÁS INFORMACIÓN EN:

www.escueladeigualdad.bravasymixtas.com


